Informacgdes Pessoais

1 Idade
2 Género M/F
3 Habilitacdes Académicas
4 Familiarizagao com o . ~
SecondLifec/ OpenSimulator Sim / Néo
5 Familiarizagao com jogos . ~
com vista Tghird—Perioi Sim / Nao
Discordo totalmente Concordo Totalmente
1 ] 2 4 S
Experiéncia de ambiente
6 A manipulacdo dos controlos disponiveis no ambiente é facil
7 Reconhecer o cendrio real representado foi imediato
8 As interagdes com o ambiente sao naturais
9 Os aspectos visuais do ambiente sdo envolventes
10 Existiu uma abstracdo dos acontecimentos reais a sua volta enquanto jogava
11 As experiéncias do mundo virtual sdo consistentes com a realidade
12 Houve uma necessidade de explorar todo o mundo virtual em volta
13 A utilizacdo do ambiente pode ser feita sem instrugdes iniciais
14 A curva de aprendizagem do ambiente foi curta
15 Utilizadores ocasionais ou regulares conseguiriam utilizar facilmente a plataforma
Utilidade
16 A abordagem auxilia na identificacdo de alternativas a solu¢do proposta
17 Auxilio no reconhecimento de alteracdes de design dos componentes apresentados
18 Auxilio no reconhecimento de altera¢cdes nos comportamentos dos objectos
19 Facilidade em identificar novas alternativas as apresentadas
20 Maior facilidade na decisdo da ndo-construcdo de alguns cenarios
21 A experiéncia auxilia na decisdo entre solugGes distintas para o mesmo problema
22 Reconheco vantagens em criar estes ambientes antes da sua construcdo fisica
23 E possivel efectuar a validacdo da solu¢do apresentada

24

O ambiente ndo retrata fielmente o mundo real




Painéis de Lugares Disponiveis

25 Reconheco vantagens na introducdo de painéis de lugar na Biblioteca da UM

26 A localizacdo dos painéis é acertada

27 Ambos os painéis sdo indispensaveis

28 Apenas utilizaria o painel ilustrativo (mapa de Leds verdes e vermelhos)

29 Tanto os painéis na entrada como os de piso sdo necessarios

30 O numero de painéis disponiveis é suficiente

31 Senti a necessidade de um sistema de Login que me permitisse reservar o lugar
Satisfacao

32 Recomendaria este tipo de abordagem para valida¢Ges de outros ambientes

33 O comportamento do mundo funcionou de forma esperada

34 A experiéncia foi apelativa e intuitiva de se fazer

35 Utilizaria este método para explorar problemas em outras areas
Observagoes e Opinido

36 Pontos fortes / Pontos fracos / Observagdes gerais




